ASOCIACION PLATENSE DE BASQUETBOL
REGLAS PARA LOS CAMPEONATOS OFICIALES
CATEGORIAS MENORES 2013

(INFANTILES – CADETES y JUVENILES)
Artículo 1º.- La programación y los cambios de los encuentros correspondientes a los Campeonatos Oficiales, se publicarán en el Boletín oficial, con una antelación no menor de cuarenta y ocho (48) horas hábiles a su realización, con lo que quedarán notificadas oficialmente las Afiliadas, de los cambios que puedan efectuarse.

Las publicaciones de la pagina oficial: www.apdeb.com.ar, son de carácter oficial.
Artículo 2º.- Los partidos se disputarán en la cancha del equipo que figure indicado en primer término en la programación respectiva. Cuando se formalice un cambio de localía se informará tal circunstancia.

Artículo 3º.-   En los partidos que se disputen en cancha neutral, será responsable de la organización el Club que figure en primer término en la programación respectiva.

Artículo 4º.- Los partidos de los Campeonatos Oficiales, se regirán por las Reglas de Juego Oficiales sancionadas por la F.I.B.A. y las adaptaciones que el Consejo Directivo estime necesarias para el mejor desarrollo de los torneos, tales como las contenidas en las presentes Reglas y las que en el futuro pueda producir, las cuales entrarán en vigencia a partir de su publicación en el Boletín Oficial.

Artículo 5º.- En Divisiones Superiores la no presentación de un Club a la competencia, antes del sorteo de la misma, facultará automáticamente a la Asociación a adjudicar esa plaza a través de mecanismos que oportunamente establezca.  Por lo tanto el Club desertor pasará a militar en la temporada siguiente en la categoría inferior.

Artículo 6º.- En Divisiones Inferiores la deserción de un Club de la competencia, una vez cerrada la inscripción, determinará que su lugar sea cubierto por la Institución que siga en orden de mérito de la tabla final de la temporada anterior, por lo tanto el Club desertor pasará a militar en la temporada siguiente en la menor categoría de inferiores.



Para poder participar del campeonato de inferiores, obligatoriamente las Instituciones deberán presentar las tres (3) categorías de inferiores (Infantiles - Sub 15; Cadetes - Sub 17 y Juveniles - Sub 19), por lo tanto el equipo que no cumpla con esto, retire, o hubiese sido sancionado en alguna de las mencionadas categorías de la competencia, en cualquiera de las fases, seguirá jugando hasta la finalización de la misma, pasando a jugar en la próxima fase o temporada si correspondiere, en el menor nivel de competencia.

Los equipos que se retiren de la competencia, deberán abonar una multa equivalente al arancel de Un (1) Juez de la categoría que desertó, por el resto de la competencia que debía disputar.-


Artículo 7º.- Es obligatorio el uso de planillas de juego oficiales provistas por la Asociación. Las instituciones infractoras, abonarán en todos los casos, una multa de Un (1) arancel (AJC) por cada partido.- 

HORA DE INICIACIÓN

Artículo 8º.- Transcurridos quince (15) minutos de la hora fijada para el comienzo de un partido de Divisiones Superiores, si uno o los dos equipos no se encontraren presentes en el campo de juego, listos para jugar con ropa deportiva y con firma en planilla de por lo menos cinco (5) jugadores, el juez deberá cerrar la misma, y elevarla con el informe respectivo al Consejo Ejecutivo de la ASOCIACION. dentro de las veinticuatro (24) horas posteriores.-

Artículo 9º.- En Divisiones Inferiores, transcurridos quince (15) minutos de la hora fijada para el comienzo del partido, y uno o los dos equipos no completara el mínimo de firmas de la categoría requeridas: Ocho (8) firmas de Sub 15 y completar con dos (2) Sub 13; siete (7) de Sub 17; cinco (5) de Sub 19 y libre para Sub-21 y habiendo un mínimo de cinco (5) jugadores, el juez procederá  a hacer jugar el partido oficialmente.  Por ningún motivo se podrá suspender o no jugar el mismo, al final del partido no se deberá consignar resultado alguno, por lo tanto su rival ganará los puntos en forma automática (20-0), sin sumar el punto de presentación. A partir del  inicio del campeonato de inferiores el equipo que no se presente a jugar, cediendo los puntos en juego se le descontarán al finalizar la fase respectiva el 50% de los puntos de la tabla general.  Al dar comienzo un partido en el que un equipo no completó el número de jugadores establecidos, el apuntador procederá a cerrar con una línea el lugar destinado a la firma de aquellos que hayan sido incluidos y no se encuentran presentes.  De hacerlo con posterioridad alguno o todos ellos, se les permitirá firmar entre líneas y participar del juego, lo que no alterará lo dispuesto precedentemente en cuanto al resultado del partido (20-0).-

Sub 15: Antes de comenzar el partido deben haber firmado los diez (10) jugadores de la categoría y/o Sub 13, caso contrario, al finalizar el partido no se consignará resultado y el equipo infractor perderá el partido sin sumar el punto de presentación. (20-0).-

Sub 17: Antes de comenzar el partido deben haber firmado los Siete (7) jugadores de la categoría, pudiendo con esa cantidad comenzar el juego,  caso contrario, al finalizar el partido no se consignara resultado y el equipo infractor perderá el partido sin sumar el punto de presentación (20-0).
Artículo 10º.- Para el caso de los equipos que no presenten a principio de temporada las tres (3) categorías competitivas, deberán iniciar su participación con las categorías menores, por ejemplo inscribiendo Sub 15 y Sub 17, pudiendo completar las demás categorías en el transcurso del año, siempre que tenga libre en el fixture. Por lo tanto estas instituciones no podrán participar en el ascenso de nivel.-



Artículo 11º.- Los equipos deben aguardar a los jueces hasta quince (15) minutos después de la hora fijada para la iniciación del partido.  Vencido ese plazo, si se hallare presente uno de aquellos deberá dar por iniciado el cotejo. 

En oportunidades que se deba suspender el primer o segundo partido de una serie de tres o más partidos, por razones climáticas, o alguna razón de fuerza mayor, y que a criterio del primer Juez no se pueda subsanar en tiempo y forma, no será necesario esperar hasta la hora de iniciación de los siguientes juegos para suspender totalmente la jornada.  En el caso de producirse la suspensión por causas susceptibles de no ser subsanadas (no funcionamiento o rotura del reloj de 24 segundos) se deberá esperar la hora de inicio de cada partido para determinar la suspensión de los mismos.-

Artículo 12º.- En el caso que un partido de divisiones inferiores se suspenda por no completar equipo (menos de cinco (5) jugadores) o quedar en inferioridad numérica se deberá esperar hasta la hora fijada para el comienzo del partido siguiente.



Después del primer partido de inferiores, se deberá esperar diez (10) minutos entre partido y partido como máximo para comenzar los siguientes, siempre contando desde la hora fijada oficialmente o desde la finalización del anterior si aquella hubiera sido excedida.

Artículo 13º.- Los equipos no podrán alegar ninguna causa para no celebrar un encuentro o demorar su comienzo cuando hayan sido requeridos por el juez para iniciarlo.  En este supuesto, se deberá cerrar la planilla y elevarla con el informe respectivo al Consejo Ejecutivo de la Asociación, dentro de las veinticuatro (24) horas posteriores.

Artículo 14º.- Antes del comienzo de un partido deberán haber firmado la planilla  los jugadores establecidos en el artículo 9, con la credencial y licencia 2013, sin excepción a partir del  1º  de Mayo.
1. PARA TODOS LOS JUGADORES DE TODAS LAS CATEGORIAS ES OBLIGATORIO LA PRESENTACION DEL ORIGINAL DEL DNI., ó DEL MERCOSUR ACOMPAÑADO DEL CARNET DE JUGADOR CON SU LICENCIA OFICIAL PARA FIRMAR LA PLANILLA DE JUEGO. 
2. En Sub 15: En el primer cuarto podrán jugar  Cinco (5) jugadores, en el segundo cuarto podrán jugar Cinco (5) que no actuaron en el primer cuarto, o sea que ninguno puede jugar en los dos primeros cuartos, pero en cada uno, los intervinientes, pueden rotar entre si, considerando al finalizar el mismo que todos han cumplido la participación obligatoria. en los dos primeros cuartos deben participar del juego DIEZ (10) jugadores. El segundo tiempo es libre y a criterio del Entrenador. Tener presente que de lesionarse un jugador se podrá reemplazar con alguno de los cinco que quedan (siempre que no cuente con mas de diez jugadores en ese momento) y jugar el cuarto que le corresponde, luego ese jugador debe elegir para jugar el tercero o cuarto, no los dos, bajo ninguna circunstancia se podrá comenzar el primer cuarto con cuatro (4) jugadores, la violación de esta disposición será penalizada automáticamente con la perdida de los puntos correspondientes. En Sub 17 al finalizar el tercer cuarto, deben haber jugado siete (7) jugadores de la categoría.
Artículo 15º.- En Sub 15 y Sub 17 la forma de anotar en planilla, que los jugadores han jugado un cuarto completo es el siguiente: Al entrar los jugadores a la cancha en el espacio que corresponde a las entradas se marcará el ingreso de la siguiente manera (/), al terminar cada cuarto y con los jugadores que hayan actuado un cuarto completo, se le realizará a la marca antedicha una línea que la cruce de la siguiente manera (X).
En las categorías Sub 19, Sub 21 y Superior, la participación en el juego se marcará mediante una (X) en la primera columna, independientemente del momento que ingresó al juego, ya no es necesario el control de la permanencia en la cancha.-

Artículo 16º.- Únicamente el 1º cuarto comenzará con un salto entre dos en el círculo central. Entre el 1º y 2º cuarto y entre el 3º y 4º cuarto el intervalo será de dos (2) minutos, y diez (10) minutos entre el 2º y 3º cuarto, los que deberán ser controlados por el cronometriota del partido.  Finalizado el 2º cuarto se deberá consignar en el margen superior derecho de la planilla la letra del equipo que debe reponer.-

Artículo 17º .- Los jugadores que en Sub 15 y Sub 17 que salgan por cinco (5) faltas personales y/o técnicas, se considerará que han cumplido un cuarto completo. Los jugadores que en Sub 17 salgan lesionados, serán considerados que han jugado un cuarto completo, si por el contrario vuelven a reingresar a la cancha, para cumplimentar la reglamentación deberán jugar un cuarto completo.  De producirse una lesión o jugador ensangrentado cerca de la finalización de un período y no produciéndose ninguna oportunidad de sustitución antes de la terminación del período se considerará que el jugador cumplió el cuarto. Para el caso de la Regla 5 de Juego (jugador ensangrentado)   se aplicara lo previsto por el artículo 28º de la Reglamentación de Juego,  el jugador sustituido, a los efectos de cumplimentar la obligatoriedad de jugar un cuarto completo, deberá reingresar de inmediato, (no necesariamente en la primera pelota muerta), cuando el juego así lo permita.  

Artículo 18º.- Los entrenadores pueden hacer jugar en Sub 15 y Sub 17 a sus dirigidos todos los cuartos que estimen necesarios, como así las sustituciones que permita el Reglamento de Juego, pero siempre cumpliendo la obligatoriedad del articulo 9º de estas reglas.

Artículo 19º.- Antes de la iniciación del partido, los Oficiales de Mesa llenarán la planilla respectiva, que se confeccionará por triplicado, con tinta AZUL, firmando los intervinientes con el mismo color. Para el resto de las anotaciones, se utilizarán colores AZUL para 1º y 3º periodo y ROJO para 2º y 4º, debiendo alternar en la misma forma para los tiempos suplementarios comenzando con AZUL.



ORIGINAL: Para ser entregado por el Club Local del partido en la Asociación, dentro de las cuarenta y ocho (48) horas de realizado el encuentro,  la planilla entregada fuera de término abonará una multa de un (1)  AJC de la categoría correspondiente a la planilla.


DUPLICADO: Para antecedentes del equipo visitante.



TRIPLICADO: Para antecedentes del equipo local.



Artículo 20º.- Los integrantes de los equipos, jugadores y cuerpo técnico,  deberán firmar la planilla y exhibir junto con los oficiales de mesa, a los jueces del partido, los que deberán controlar las mismas,  la respectiva credencial y licencia anual antes de participar pasiva o activamente en el juego, para lo cual los jueces deberán presentarse con no menos de quince minutos de la hora de inicio del juego programado.


Artículo 21º.- Terminado el encuentro se procederá a registrar los datos requeridos para el cierre definitivo de la planilla, firmando en el siguiente orden 1º el CRONOMETRISTA, 2º el APUNTADOR en último término él o los jueces, quienes distribuirán los ejemplares copiados de acuerdo a lo dispuesto en el Artículo 19º, no pudiéndose efectuar en las mismas manifestaciones alguna.



Artículo 22º.- Excepto los jueces del encuentro, nadie más podrá efectuar observaciones en la planilla de control de juego.-

Artículo 23º.- Ningún juez podrá, sin excepción, consignar el resultado final en la planilla  de control de juego, cuando no se pueda llevar a cabo el encuentro, debiendo en todos los casos, dar por suspendido el mismo e informar al Consejo Ejecutivo de la Asociación, dentro de las veinticuatro (24) horas del partido, las causas que motivaron tal circunstancia.  El Consejo Ejecutivo luego de tomar conocimiento de los informes correspondientes, y elevar los descargos ofrecidos por los Clubes, determinará si corresponde o no dar por perdido al causante de dicha situación.

SUSPENSIONES Y POSTERGACIONES

Artículo 24º- El juez es la única persona autorizada para disponer la suspensión en el campo de juego de un partido, antes o después de su iniciación, en los siguientes casos:



1) No hallarse el campo de juego o las instalaciones en condiciones adecuadas.-



2) Anormal comportamiento del público o los jugadores.-



3) Causas extraordinarias.-

Artículo 25º.- Los jueces deberán consignar en la planilla de juego las causas que hayan motivado la suspensión de un partido, salvo lo indicado en el artículo 24º del presente reglamento.  Si el mismo hubiera comenzado, se hará constar también el resultado parcial del encuentro hasta ese momento y el tiempo de juego disputado y todas las anotaciones necesarias para la continuación del mismo.  Si las razones de la suspensión fueron de carácter administrativo o técnicas deberán informar al Consejo Ejecutivo, si fueran disciplinarias, lo harán indefectiblemente al Tribunal de Disciplina, dentro de las veinticuatro (24) horas de ocurrido el hecho.

Artículo 26º.- Si se probare que la suspensión de un partido es de responsabilidad administrativa de uno de los contendores, el Consejo Ejecutivo, adjudicará el partido al Club oponente.  Si se probare que la suspensión de un partido es responsabilidad disciplinaria de uno de los contenedores, el Consejo Ejecutivo elevará el mismo al Tribunal de Disciplina.  Si ninguno de ellos fuera responsable directo, el encuentro o lo que resta de él se programará nuevamente.

Artículo 27º.- Al jugarse lo que resta de un partido, los equipos deberán estar integrados en la planilla de juego original, hubiesen llegado a jugar o no, conservando su validez todas las anotaciones practicadas hasta la suspensión.-

Artículo 28º.- Los partidos deberán ser jugados el día estipulado por fixture, no pudiéndose suspender el mismo, solamente las instituciones podrán gestionar el cambio de fecha alternativo en los siguientes casos:

1) En gimnasios que se encuentren cerca del lugar de alguna concentración publica o por cierre del área y que por razones de seguridad u operativas no se puedan disputar otras actividades, las instituciones que no pudieran utilizar su gimnasio en los mencionados días, deberán designar un gimnasio alternativo o solicitar el adelanto cumpliendo la norma que rige en el presente reglamento, siempre y cuando no perjudique a su rival de turno. Bajo ningún aspecto se suspenderá el mismo.-

2) Al momento de la disputa de Campeonatos Provinciales en todas sus etapas de cualquier categoría, solamente se reprogramará la categoría que pertenezca el jugador o entrenador citado por la Asociación.
Los partidos SOLO SE PODRAN ADELANTAR O JUGAR ANTES DE LA PROXIMA FECHA DEL RESPECTIVO CAMPEONATO, NUNCA SUSPENDER.-
Artículo 29º.- Cuando una Institución por causas de fuerza mayor (corte de energía, rotura de un tablero, humedad en el piso, etc.) el mismo día del partido, no pueda utilizar su gimnasio y no contara con otro alternativo, deberá notificar por nota, fax o correo electrónico tal circunstancia. El Consejo Ejecutivo de la Asociación procederá a suspender el mismo, designando a un veedor a fin de comprobar, "in situ", lo informado por la Institución, abonando la afiliada el arancel que establezca el Consejo Ejecutivo  de la Asociación, evaluará el mismo y procederá a reprogramar o no el partido.


Artículo 30º.- Cuando se reprogramen los partidos suspendidos, la fecha de disputa será inamovible, ya que los mismos serán reprogramados de acuerdo a su categoría, por Ej.; divisiones superiores jugarán la semana subsiguiente al de la suspensión, mientras que divisiones inferiores jugarán el domingo subsiguiente al de la suspensión, los Clubes deberán tomar los recaudos necesarios para su realización, ya que los mismos no serán suspendidos nuevamente. En caso de no contar con su gimnasio,
Artículo 31º- El club que actúe en función de local, tiene la obligación de proveer los elementos necesarios para el desarrollo del partido, tal como lo detalla el reglamento de juego.  Esa responsabilidad recaerá, en los partidos a verificarse en canchas neutrales, a los equipos que figuren en primer término de la programación correspondiente.



Artículo 32º.- Si un partido no pudiera jugarse, por falta de cualquiera de los elementos de equipamiento exigidos por el reglamento de juego , los jueces deberán comunicarlo por escrito, dentro de las veinticuatro (24) horas hábiles, sin consignar resultado alguno.  En este caso el Consejo Ejecutivo, podrá proclamar vencedor al equipo visitante luego de evaluar las características de los hechos informados.  Si el funcionamiento del cronómetro de juego es deficiente, los partidos podrán disputarse por única vez, debiendo los jueces producir un informe al respecto, por lo tanto el club infractor no podrá  volver a efectuar las veces de local nuevamente hasta solucionar el problema, con cronómetro de mesa o manual.  El dispositivo de 24´ deberá ser controlado por el primer árbitro antes del comienzo, en cuanto a su funcionamiento visual y sonoro, debiendo  ser visible para jugadores, cuerpo técnico, mesa de control   y espectadores durante todo el partido, de producirse algún inconveniente en su funcionamiento deberá suspenderse el partido.-

En Divisiones Inferiores, cuando se jueguen dos o más partidos, el control se efectuará antes del comienzo del primer juego y se procederá de la siguiente manera:

a) Si al comenzar la serie el reloj de 24 segundos funciona correctamente, se tomará como que el mismo estaba en condiciones optimas, por lo tanto de producirse algún inconveniente en su funcionamiento en los siguientes encuentros programados para el día y en el caso de no solucionarse el mismo, serán reprogramados los partidos que no pudieron jugarse. 
b) Si mientras se disputa el primer partido de la tira de divisiones inferiores el reloj de 24 segundos, se descompone y no puede ser reparado el mismo, será reprogramado, en tanto los siguientes partidos deberán esperar su horario de inicio correspondiente, en caso de subsistir el inconveniente se suspenderán los mismos y serán reprogramados.-
c) Si antes de comenzar la serie de divisiones inferiores, el reloj de 24 segundos no funciona y el mismo no puede ser reparado para toda la jornada, el club local perderá los partidos que no pudieron jugarse, correspondiéndole al club infractor el punto de presentación.- 

Artículo 33º.- El color de los uniformes de juego, deberán ser informados por las Instituciones a principio de la temporada ya sea su color oficial cuando juegue de local, como el color oficial cuando juegue de visitante,  por Boletín del Consejo Directivo .y la pagina oficial, publicará los mismos.

El equipo local deberá utilizar camisetas claras y el equipo visitante oscuras, como así lo indican las Reglas de Juego.- 
