REGLAS OFICIALES DE BASQUETBOL DE FIBA 2005

Resumen de los principales cambios con las

INTERPRETACIONES OFICIALES

Las interpretaciones presentadas en este documento son las Interpretaciones Oficiales de FIBA de las Reglas Oficiales de Básquetbol de FIBA 2004 y son efectivas a partir del 1º de Septiembre de 2004.  Dónde las interpretaciones en este documento difieran de interpretaciones de FIBA previamente publicadas, este documento tendrá preferencia. 

Las reglas oficiales de Baloncesto de FIBA deberán seguir siendo el documento principal que rige el baloncesto de FIBA. Sin embargo el primer árbitro debe tener pleno poder para tomar decisiones sobre cualquier punto no contemplado específicamente en el libro de reglas o en las próximas interpretaciones oficiales de FIBA. 

Art. 2.2.2

Línea central, círculo central y semicírculos

Los semicírculos se trazarán sobre el terreno de juego y tendrán un radio de 1,80 metros. 

Se ELIMINA: Semicírculos iguales serán marcados dentro de las áreas restrictivas, con una línea entrecortada.

Art. 4.1.3

Equipos


Durante el tiempo de juego, un miembro de un equipo es:

· Jugador cuando está en el terreno de juego y está facultado para jugar.                       

· Sustituto cuando no esté en el terreno de juego pero esté facultado para jugar.
· Jugador excluido cuando haya cometido cinco (5) faltas y ya no esté facultado para jugar
Art. 4.3.2



· Los equipos usarán números del cuatro (4) al quince (15). Las Federaciones nacionales tienen autoridad para aprobar, para sus competiciones, cualquier otro numero compuesto por un máximo de dos dígitos
Art. 5 

Jugadores - Lesiones  

· El jugador lesionado o  que sangre o presente una herida sin cubrir podrá continuar jugando si se recupera durante un tiempo muerto registrado solicitado por cualquiera de los equipos en el mismo período de reloj detenido.

Situación 1
Si un jugador se lesiona o parece estar lesionado y, como consecuencia, el entrenador, ayudante de entrenador, sustituto u otro acompañante de su equipo entra en el terreno de juego, se considera que el jugador ha recibido tratamiento. Se administre o no dicho tratamiento.

Ejemplo 1:
A4 parece tener un tobillo lesionado y se detiene el juego.                                                                    

a) El médico del equipo A entra en el terreno de juego y trata el tobillo de A4.

b) El médico del equipo A entra en el terreno de juego, pero A4 ya se ha recuperado.

c) El entrenador del equipo A entra en el terreno de juego para evaluar la lesión de A4.

d) El ayudante de entrenador, un sustituto o un acompañante del equipo A entran en el terreno de juego pero no asisten a A4.

Interpretación: En todos los casos, se considera que A4 ha recibido tratamiento y será sustituido.

Situación 2
No hay límite de tiempo para que un jugador lesionado de gravedad sea retirado del terreno de juego si, en opinión de un médico, el traslado es peligroso para el jugador.

Ejemplo 2:
A4 está gravemente lesionado y el juego se detiene durante 15 minutos porque el médico estima que su traslado puede ser peligroso para el jugador.

Interpretación:  La opinión del médico determinará el tiempo apropiado para la retirada del jugador lesionado del terreno de juego. El juego se reanudará después de la sustitución  sin ninguna sanción.  

Art. 7.5

Entrenadores: obligaciones y derechos

· Solo el entrenador está autorizado a permanecer de pie durante el partido.

Art. 7.9

· El entrenador designará al lanzador de tiros libres en todos los casos que las reglas no lo determinen.

Art. 8.6

Un intervalo de finaliza:

· Cuando el balón toca o es tocado legalmente por un jugador sobre el terreno de juego tras el saque al comienzo de todos los demás períodos.

Art. 9 

El comienzo y final de un período 

Situación 1


Un partido no empezará a menos que ambos equipos dispongan en el terreno de juego de un mínimo  de cinco (5) jugadores facultados y preparados para jugar. Si a la hora fijada para el comienzo del encuentro has menos de cinco (5) jugadores, los árbitros  deben ser sensibles ante cualquier circunstancia inesperada que pudiera explicar el retraso. Si se ofrece una explicación razonable, no se sancionará con falta técnica. Sin embargo, si no se ofrece ninguna explicación, puede dar como resultado una falta técnica y/o la perdida del partido por incomparecencia.

Ejemplo 1:


A la hora programada para el inicio, el equipo A tiene menos de cinco (5) jugadores sobre la cancha preparados para jugar.

a) El representante del equipo A facilita una explicación razonable y aceptable de la demora de los jugadores.

b) El representante del equipo A no facilita una explicación razonable y aceptable de la demora de los jugadores.

Interpretación:

a) Se retrasará el inicio del partido un máximo de quince (15) minutos. Si los jugadores que faltan llegan al terreno de juego y están preparados para jugar antes de que haya pasado el plazo, el partido dará comienzo. En caso contrario, el equipo A puede perder el partido por incomparecencia y el resultado se fijará en un 0-20.

b) Se retrasará el inicio del partido un máximo de quince (15) minutos. Si los jugadores que faltan llegan al terreno de juego y están preparados para jugar antes de que haya pasado ese plazo, se puede sancionar una falta técnica “B” al entrenador del equipo A, tras la cual el partido empezará. En caso contrario, el equipo A puede perder el partido por incomparecencia y el resultado se fijará en un 0-20

· Para todos los partidos, el equipo nombrado en primer término en el programa (equipo local), su banco y su cesto estarán del lado izquierdo de la mesa de control, mirando hacia el campo de juego. De cualquier manera, si los dos equipos están de acuerdo, podrán intercambiar los bancos y/o cestos.

Situación 1
El Art. 9 clarifica cual cesto el equipo deberá defender y cual cesto deberá atacar. Si por error,  cualquier período comienza con ambos equipos  atacando/defendiendo el cesto equivocado, la situación se corregirá tan pronto como sea posible, sin colocar a ningún equipo en desventaja. Puntos anotados, el tiempo transcurrido, las faltas sancionadas, etc. antes de la detención del juego se mantendrán válidos. 

Ejemplo 1:  

Después del comienzo de un período, los árbitros se dan cuenta de que ambos equipos juegan en la dirección equivocada.  

Interpretación:  

El juego se detendrá tan pronto como sea posible y sin colocar a ningún equipo en una situación desventajosa. Los equipos cambiarán cestos. El juego se reanudará en el  lugar equivalente del otro campo en donde el juego de detuvo, pero orientado hacia la nueva dirección (línea  opuesta y campo opuesto). 

Ejemplo 2:  

Al inicio de un período, el equipo A esta atacando/defendiendo el cesto correcto cuando B4 pierde su orientación, driblea hacia al cesto equivocado y anota un gol de campo. 

Interpretación:  

Los dos puntos serán concedidos al capitán del equipo A.  

Art. 10.3

Estado del Balón

· El balón queda muerto cuando:
· Lo toca un jugador de cualquiera de los dos equipos mientras está en el aire en un lanzamiento al cesto después que:
· Un árbitro haya hecho sonar su silbato.

· La señal del reloj de partido haya sonado indicando el final del periodo.
· Haya sonado la señal de veinticuatro segundos.
Art. 10.4
  El balón no queda muerto y la canasta, si se convierte, se concederá cuando:

· Está en el aire en un lanzamiento al cesto y suena la señal de 24 segundo

Art. 12 


Salto entre dos y posesión alterna  

· Se administrará un único salto durante el partido, incluyendo períodos adicionales, esto es al comienzo del primer período.
Para todas las demás situaciones de salto, la flecha de posesión alterna se aplicará.

Situación
El equipo que no obtiene el control del balón en el salto entre dos que da comienzo al partido dispondrá de un saque desde el lugar más cercano a donde se produzca la próxima  situación de salto.

Ejemplo 1:
El árbitro principal  lanza el balón en el salto inicial. Después de que el balón sea tocado legalmente  por el saltador A4:

a) Se produce un balón retenido entre A5 y B5.

b) Se sanciona una doble falta  a A5 y B5.

Interpretación:  

Puesto que aún no se ha establecido la posesión, el árbitro no puede servirse de la flecha de posesión alterna para conceder la posesión. Por tanto, el árbitro principal administrará un nuevo salto entres dos en el círculo central entre A5 y B5.

Ejemplo 2: El equipo B tiene derecho a un saque por la regla de posesión alterna. Un árbitro y/o anotador comete 

un error y el balón se concede por error al equipo A para que efectúe el saque.

Interpretación:   

Una vez que el balón toque o sea tocado por un jugador en el terreno de juego, el error no puede corregirse. No obstante, el equipo B no pierde su oportunidad de saque por posesión alterna como consecuencia del error y tiene derecho al saque en la próxima situación de salto que se produzca.
Art. 12.4.5

· La posesión alterna finaliza cuando:

· Un balón vivo se encaja en los soportes del cesto durante un saque.

Art. 12.4.6

· Una falta cometida por cualquier equipo:

· Antes del comienzo de un período que no sea el primero; o

· Durante un saque de posesión alterna,

no provoca que el equipo que realiza el saque pierda ese saque de posesión alterna.

En caso de que dicha frase se produjese durante el saque que da inicio a un período, después de que el balón se haya puesto a disposición del jugador, pero antes de que haya tocado a un jugador en el terreno de juego; se considerará que se ha producido durante el tiempo de juego, y se penalizará en consecuencia.

Art. 13.2.2

Como se juega el balón

· Introducir la mano por debajo de la canasta y tocar el balón en un pase o un rebote es una violación.

Art. 17 


Saque desde fuera de la cancha  

Situación 1Antes de que el jugador que efectúa un saque haya soltado el balón, es posible que el movimiento 

para realizar el saque pueda provocar que las manos del jugador con el balón sobrepasen el plano imaginario sobre la línea que separa el terreno de juego de la zona fuera de las líneas limítrofes. En tales casos, el jugador defensor sigue teniendo la responsabilidad de evitar interferir el saque y no debe tocar el balón mientras siga estando en las manos del jugador que saca.

Ejemplo: A4 va a realizar un saque. Mientras sostiene el balón, las manos de A4 sobrepasan el plano de la línea 

de tal modo que el balón está encima del terreno de juego. B4 agarra el balón que está en las manos de A4 o lo palmea para quitárselo.
Interpretación:  B4 ha interferido en el saque, retrasando la reanudación  del juego. Se le dará una advertencia a B4 y se le comunicará al entrenador B y esta advertencia se le aplicará a todos los jugadores del equipo B para el resto del juego. La repetición de una acción semejante por cualquier jugador del equipo B puede resultar en un foul técnico. 

Situación 2
Durante un saque, el jugador que lo efectúa debe pasar el balón (no dárselo en la mano) a un compañero que esté sobre el terreno de juego. Poner el balón en la mano de un jugador que esté sobre el terreno de juego violaría la intención de un saque.

Ejemplo: 
Durante un saque de A4, este jugador pone el balón en las manos de A5, que está en el terreno de juego

Interpretación:  A4 ha cometido una violación del saque. El balón debe abandonar las manos del jugador para que el saque se considere legal. Se concede el balón al equipo B para que efectúe un saque desde el lugar más cercano a donde se cometió la violación.

Art. 18/19 

Tiempo muerto computable / Sustituciones

· Una oportunidad de tiempo muerto computable finaliza, cuando la pelota está a disposición del jugador para ejecutar el primer o único tiro libre.

· Una oportunidad de sustitución finaliza, cuando la pelota está a disposición del jugador para ejecutar el primer o único tiro libre.

· Ambos equipos pueden realizar sustituciones después de una violación.

· Las sustituciones se efectuarán tan rápidamente como sea posible. Sí, a juicio del árbitro, se produce un retraso injustificado, se le cargará un tiempo muerto al equipo infractor. Si al equipo no le quedan tiempos muertos, se puede sancionar al entrenador con una falta técnica tipo “B”.
Situación 1
Un tiempo muerto computable o una sustitución no se podrá otorgar antes de que el tiempo de juego de un período haya comenzado o después que el tiempo de juego por un período haya finalizado. 

Ejemplo 1:  
Durante el salto inicial el saltador A5 comete una violación  antes de que el balón sea  tocado legalmente, por lo que se concede el balón al equipo B para que efectúe un saque.  En ese momento, cualquiera de los entrenadores solicita un tiempo muerto o se pide una sustitución. 

Interpretación:  El tiempo muerto o la sustitución no se pueden otorgar porque el tiempo de juego no ha comenzado todavía. 

Ejemplo 2:
A la misma vez que la señal del cronómetro suena para el fin de un período o un período extra, un foul es sancionado y se le concede a A4 dos tiros libres. En ese momento cualquiera de los entrenadores solicita un tiempo muerto o se pide una sustitución. 

Interpretación:  El tiempo muerto o la sustitución no se pueden otorgar porque el tiempo de juego ha finalizado. 

Situación 2

La señal del dispositivo de 24 segundos no detiene el reloj del partido y, por tanto, no ocasiona

una oportunidad de tiempo muerto o sustitución.

Ejemplo:
Durante un lanzamiento al cesto, la señal de 24 segundos suena mientras el balón está en el aire. El balón entra al cesto. En ese momento:

a) Uno o ambos equipos solicitan sustituciones.

b) Uno o ambos equipos solicitan tiempo muerto.

Interpretación:   

a) La señal de 24 segundos se ignora porque no detiene el reloj del partido. El reloj del partido se detendría, y se permitiría una sustitución al equipo que ha recibido el gol, en los últimos dos minutos del cuarto período o de cada período extra, a menos que un árbitro interrumpa el juego. Si el equipo que ha recibido el cesto realiza una sustitución, el otro equipo tambien podrá efectuarla.

b) En este caso la oportunidad de tiempo muerto es sólo para el equipo que ha recibido el cesto.

Situación 3  
Si una violación es cometida por el tirador de un tiro libre en un último o único tiro libre, la situación de balón muerto resultante crea una oportunidad de sustitución para ambos equipos, sin importar si se  solicitó  antes que el balón estuviese a  disposición del lanzador para el  primer o único tiro libre.   

Ejemplo:  
Durante el último tiro libre, el lanzador A4 comete una violación.  A10 y/o B10  solicitan una sustitución. Ninguna de las sustituciones había sido solicitada antes del último tiro libre. 

Interpretación:  Se permiten las sustituciones. Después de una violación, cualquier equipo puede sustituir.

Situación 4
Si después de una solicitud de un tiempo muerto, cualquier equipo comete un foul, el período de tiempo muerto no comenzará hasta que el árbitro haya terminado toda comunicación con la mesa de control relativo a ese foul. En el caso de un quinto foul cometido por un jugador, esta comunicación incluiría completar el procedimiento necesario para la sustitución. Una vez que el procedimiento de la sustitución se ha completado, el período de tiempo muerto comenzará cuando el árbitro suena su silbato y de la señal de tiempo muerto. 

Ejemplo 1:  
El entrenador A solicita un tiempo muerto. La pelota queda muerta luego como  resultado de un foul por B4, que es su quinta falta. 

Interpretación:    El período de tiempo muerto no comenzará hasta que toda comunicación relativa al foul haya sido comunicada a la mesa de control y un sustituto para B4 haya entrado en el juego. 

Ejemplo 2:  

El entrenador A solicita un tiempo muerto. La pelota queda muerta como resultado de un foul de B4. Este es la quinta falta de B4. Mientras el árbitro sé esta comunicando con la mesa de control, los jugadores inmediatamente van a sus respectivos bancos, en vez de esperar que el árbitro suene su silbato para el comienzo del tiempo muerto. 

Interpretación:  Se le debe permitir a los equipos ir a sus bancos de equipo tan pronto se detenga el cronómetro si están al tanto que se ha solicitado un tiempo muerto, aunque ese tiempo muerto no haya comenzado formalmente.  

Situación 5
Si los árbitros descubren que más de cinco jugadores están jugando en la cancha simultáneamente para el mismo equipo, el error se debe corregir tan pronto como sea posible sin colocar a los oponentes en una situación desventajosa. Asumiendo que los árbitros y los oficiales de mesa están haciendo su trabajo correctamente, un jugador debe haber entrado o se debe haber quedado en la cancha ilegalmente. Los árbitros, por lo tanto, deben ordenar que un jugador sea sacado de la cancha inmediatamente y cargar un foul técnico contra el entrenador de ese equipo (registrado como B).  El entrenador es responsable de asegurar que una sustitución se aplica correctamente y que el jugador substituido salga de la cancha inmediatamente después de la sustitución.  

Ejemplo:  
Mientras sé esta jugando el juego se descubre que el equipo A tiene más de cinco jugadores jugando en la cancha.  

(a) En ese momento, el equipo B (con cinco jugadores) tiene el control del balón.

(b) En ese momento, el equipo A (con más de cinco jugadores) tiene el control del balón.  

Interpretación:  

(a) Se debe detener el juego inmediatamente a menos que el equipo B se coloque en una situación de desventaja.  El jugador que ha entrado (o permanecido) en el juego ilegalmente debe abandonar el juego y un foul técnico (registrado como ‘B’) debe ser cargado en contra del entrenador del equipo A.    

(b) Se debe detener el juego inmediatamente. El jugador que ha entrado (permanecido) en el juego debe abandonar el terreno de juego y un foul técnico (registrado como ‘B’) debe ser cargado en contra del entrenador del equipo A.  

Situación 6
Después que se descubre que un equipo participa con más de cinco jugadores, se descubre también que puntos se han anotado o que el jugador A5 ha cometido un foul mientras participa ilegalmente.  Todos los puntos serán válidos y cualquier foul cometido por (o en contra) de ese jugador calificará como fouls de jugador y contarán como faltas de equipo.

Ejemplo:  
El árbitro se da cuenta que A5 esta en la cancha y participa como el 6to jugador del equipo A.  

(a) Se detiene el juego después de un foul de A5.  

(b) Se detiene el juego después de un gol de A5.  

(c) Se detiene el juego después que B5 comete foul contra A5 durante un lanzamiento fallido. 

Interpretación: 

(a) El foul por A5 debe ser considerado un foul de jugador y se penalizará en consecuencia.

(b) El gol de cancha por A5 es válido.  

(c) Los tiros libres que resultan del foul de B5 los lanzará el jugador que designe el entrenador del equipo A  de entre los que estuviesen en la cancha cuando se cometió la falta.   

Situación 7
Los Art. 18 y 19 clarifican cuando una oportunidad de sustitución (o tiempo muerto) comienza y finaliza. Los entrenadores que deseen efectuar una sustitución o pedir un tiempo muerto deben estar enterados de estas limitaciones y estar preparados para hacer tal solicitud sólo en el momento indicado. Si la solicitud se hace en cualquier otro momento que no sea durante la oportunidad válida de sustitución o tiempo muerto como previsto en los Art. 18 y 19, la sustitución o tiempo muerto no será otorgado. 

Ejemplo:  
Una oportunidad de sustitución (o tiempo muerto) ha finalizado, cuando el entrenador A corre a la mesa de control, y en alta voz solicita una sustitución (o tiempo muerto).  El apuntador reacciona y erróneamente suena su señal.  El árbitro suena su silbato e interrumpe el juego.  

Interpretación:  Por el silbato del árbitro, el balón queda muerto y el cronómetro permanece detenido, resultando en lo que normalmente sería una oportunidad de sustitución (o tiempo muerto).  Sin embargo, porque la solicitud se hizo tarde, la sustitución (o tiempo muerto) no será otorgada.  El juego debe reanudarse inmediatamente.  

Art. 23

Jugador fuera de la cancha y pelota fuera de la cancha.

· El balón está fuera del terreno de juego cuando toca:

· Cualquier objeto situado encima del terreno de juego.

Art. 23.2.3
Si un jugador sale fuera del terreno de juego o pasa a su pista trasera durante un balón retenido, se produce una situación de salto.

Art. 24 
Drible  

Situación
Si un jugador lanza el balón intencionalmente contra el tablero (sin intentar un lanzamiento legítimo a cesto), se considera como si hubiera botado el balón en el suelo. Por lo tanto, si dicho jugador vuelve a tocar el balón antes de que toque a (o sea tocado por) otro jugador, se considerará un drible. 

Ejemplo 1:  
A4 todavía no ha dribleado cuando  lanza el balón contra el tablero y lo recupera  antes de que toque a otro jugador.   

Interpretación:  Después de recibir el balón (éste descansa en sus manos) A4 puede lanzar o pasar pero no podrá comenzar un nuevo drible.

Ejemplo 2:  
A4 lanza el balón contra el tablero depuse de finalizar un drible, ya sea en movimiento continuo o estando parado, y lo vuelve a tomar antes de que toque a otro jugador.

Interpretación:  A4 ha cometido una violación por hacer un nuevo drible.  

Art. 26 
Tres segundos  

· Un jugador no permanecerá más de tres (3) segundos consecutivos en la zona restringida de los oponentes mientras su equipo tenga el control de un balón vivo en su zona de ataque y el reloj de partido esté en marcha.

Art. 28 
Ocho segundos  

· La cuenta de ocho (8) segundos continuará con el tiempo que restaba cuando el equipo que tenía control del balón deba efectuar un saque desde su zona de defensa como resultado de:

· Balón fuera de la cancha.

· Un jugador lesionado del mismo equipo.

· Una situación de salto.

· Una doble falta.

· Una cancelación de iguales penalidades contra ambos equipos.
Situación 1 
La aplicación de esta regla esta basada solamente en el conteo individual de los ocho segundos por un árbitro.  En caso de discrepancia entre el número de segundos contados por el árbitro y los mostrados por el dispositivo de veinticuatro segundos, la decisión del árbitro tendrá prioridad.

Ejemplo:  
A4 esta dribleando la pelota en la zona de defensa del equipo A cuando el árbitro sanciona una violación de ocho segundos. El dispositivo de veinticuatro segundos muestra que solamente han pasado siete segundos.  

Interpretación:  La decisión del árbitro es correcta. El árbitro es el único permitido para decidir cuando el período de ocho segundos termina.  

Situación 2  Si la cuenta de ocho segundos en la zona de defensa es detenida por una situación de salto entre dos y la resultante posesión alterna del saque fuera de la cancha es otorgada al equipo que estaba en control del balón, el equipo solamente tendrá el tiempo restante en la cuenta de ocho segundos.   

Ejemplo:  El equipo A esta en control de la pelota por cinco segundos en su zona  de defensa  cuando ocurre un balón  retenido.  Los árbitros determinan que el equipo A tiene derecho al saque por posesión alterna.

Interpretación:  El equipo A tendrá solamente tres segundos para pasar el balón a su zona de ataque.

Art. 29 

Veinticuatro segundos  

· Si la señal de veinticuatro segundos suena por error mientras un equipo tiene el control del balón o ningún equipo lo tiene, la señal se ignorará y el juego continuará. No obstante, si, a juicio de los árbitros, se pone en desventaja al equipo que tiene el control del balón, el juego se detendrá, se corregirá el dispositivo de veinticuatro segundos y se concederá el balón a ese equipo.

· Cuando un lanzamiento es ejecutado cerca de la finalización del período de 24 segundos y suena mientras el balón está en el aire, si el balón toca el tablero o no toca el aro se produce una violación  a menos que los oponentes hayan obtenido un claro e inmediato control del balón.

Situación 1
Cuando un lanzamiento para gol  es realizado cerca del final de la cuenta de veinticuatro segundos y la señal suena mientras el balón está en el aire, si el balón toca el tablero o no toca el aro, una violación ha ocurrido a menos que los oponentes hayan ganado control inmediato y claro de la pelota.   

Ejemplo: 
Un lanzamiento para gol por A5 esta en el aire cuando la señal del dispositivo de veinticuatro segundos suena.  El balón  toca el tablero y entonces rueda en el piso, donde es tocada por B6 seguido por A6 y finalmente controlada por B7. 

Interpretación:  
Esto es una violación de veinticuatro segundos porque el balón  no toca el aro y no hubo control inmediato del balón  por los oponentes.  Al equipo B es otorgado la pelota para un saque desde la línea de fondo más cercana a donde ocurrió la violación (excepto detrás del tablero).  

Ejemplo 2:  
Un lanzamiento por A5 toca el tablero, pero no toca el aro.  En el rebote, B5 toca el balón, pero no lo controla, después A4 obtiene el control del balón.  En ese momento suena la señal del dispositivo de veinticuatro segundos.

Interpretación:   Ha ocurrido una violación de veinticuatro segundos.  El dispositivo de veinticuatro segundos continúa en marcha cuando un lanzamiento no toca el aro y la pelota otra vez es controlada por un jugador del equipo A.  

Ejemplo 3:  
Al final del período de veinticuatro segundos, A4 con uno o los dos pies en el piso lanza para un gol.  El lanzamiento es legalmente bloqueado por B4 y entonces la señal del dispositivo de veinticuatro segundos suena.  Después de la señal B4 fouls A4.  

Interpretación:  
Ha ocurrido una violación de veinticuatro segundos.  El foul de B4 no se debe tomar en cuenta a menos que sea técnico, antideportivo o descalificador. La pelota es otorgada al equipo B para un saque desde la línea lateral o línea final desde el lugar más cercano en donde se hizo el lanzamiento. 

Ejemplo 4:  

Un lanzamiento de gol de campo por A4 esta en el aire cuando la señal del dispositivo de veinticuatro segundos suena.  El balón no toca el aro en el lanzamiento, y después se produce una pelota retenida entre A5 y B5.

Interpretación:  
Ha ocurrido una violación de veinticuatro segundos. El equipo B no ganó el control inmediato y claro del balón en el rebote.  Se le debe otorgar la pelota al equipo B para un saque en la línea lateral a la altura de la línea  de tiro libre.     

Situación 2

Si se concede un saque por posesión alterna a un equipo que tenia el control de balón, dicho equipo solo dispondrá del tiempo que quedase en la cuenta de veinticuatro segundos cuando se produjo la situación de salto entre dos.   

Ejemplo 1:  

El equipo A está en control del balón  cuando quedan  diez segundos de la cuenta  de veinticuatro segundos y cuando ocurre un balón retenido.  Una posesión alterna para un saque es otorgada a:  

(a) El equipo A.  

(b) El equipo B.  

Interpretación:  

(a) El equipo A dispondrá de los diez segundos restantes en la cuenta de veinticuatro segundos.    

(b) El equipo B dispondrá de una nueva cuenta de veinticuatro segundos.  

Ejemplo 2:  

El equipo A  controla el balón cuando este sale fuera del terreno de juego y quedan  diez segundos de la cuenta  de veinticuatro segundos. Los árbitros no se ponen de acuerdo en si fue A4 o B4  el último en tocar el balón antes de que saliera,  o no pueden determinar cual jugador fue el último en hacerlo.  Un saque por posesión alterna es otorgado a:   

(a) El equipo A.  

(b) El equipo B.  

Interpretación:  

(a) El equipo A tendrá solamente diez segundos restantes en el período de veinticuatro segundos.  

(b) El equipo B tendrá un nuevo período de veinticuatro segundos.  

Art. 31 

Goal tending e Interferencia  

Situación 1
Si un jugador introduce la mano por debajo de la canasta y toca el balón mientras está por encima del aro durante un lanzamiento  al cesto o tiro libre, se produce una interferencia. 

Ejemplo:  
En el último o único tiro libre por A4, B4 introduce la mano por debajo del cesto y toca el balón antes de que toque el aro.  

Interpretación:  Una violación por B4 ha ocurrido por tocar el balón ilegalmente.  Se le concede un punto al equipo A. 

Situación 2:  

Cuando la pelota esta sobre el aro durante un pase o rebote, es una violación si un jugador pasa su mano a través del cesto y hace contacto con la pelota.  

Ejemplo:  El balón está sobre el aro como resultado de un pase cuando A4 pasa su mano a través del cesto y toca el balón.  

Interpretación:  Una violación  sencilla (ni de gol tending ni de interferencia) ha ocurrido.  Se le debe otorgar el balón al equipo B (y un nuevo período de veinticuatro segundos) para un saque desde la línea final en el lugar más cercano a donde ocurrió la violación (pero no desde atrás del tablero).  

Situación 3 
Siguiendo el último o único tiro libre y después que el balón ha tocado el aro, el intento de tiro libre cambio su valor y se convierte en un gol de campo de dos puntos si el balón es tocado legalmente por cualquier jugador antes de entrar al cesto.  

Ejemplo:  
Un último o único tiro libre por A4 ha tocado el aro y esta botando sobre este cuando B4 trata de palmearlo hacia fuera  pero este entra al cesto. 

Interpretación:  Debido a que el balón se ha tocado legalmente, el intento de tiro libre ha cambiado de valor y dos puntos son otorgados al equipo A.   

Situación 4


Si después del intento de un gol de campo, un jugador toca el balón  mientras esta en su vuelo ascendente, todas las restricciones relativas a gol tending e interferencia se deben aplicar. 

Ejemplo:  


Después de un lanzamiento para convertir un gol por A4, el balón  está en el aire cuando es tocado en su vuelo ascendente por B5 (o A5).  En su vuelo descendente al cesto el balón  es tocado por:  

(a) Por A6.  

(b) Por B6.  

Interpretación:  

El contacto de B5 (o A5) con el balón en su vuelo ascendente es legal y no cambia el status del lanzamiento para un gol.  Sin embargo, el contacto subsiguiente con el balón en su vuelo descendente por A6 o B6 es una violación. 

(a) Se concede saque al equipo B.  

(b) Se conceden dos o tres puntos al equipo A.  

Situación 5
Se considera interferencia si durante un lanzamiento para un gol de campo, un jugador defensivo causa que el tablero o el aro vibren de tal manera que, a juicio del árbitro, esa vibración evita que el balón entre al cesto. 

Ejemplo:  

A4 intenta un lanzamiento para un gol de campo de tres puntos cerca del final del juego. Mientras el balón está en el aire suena la señal de cronómetro para  finalizar el juego. Después de la señal, B4 causa vibración en el aro o en el tablero y a causa de esta acción, a juicio del árbitro, esta vibración evitó que el balón entre al cesto. 

Interpretación:  

Aún después que suena la señal del cronómetro para finalizar el juego, el balón se mantiene vivo y por lo tanto, una violación de interferencia ha ocurrido. Los tres puntos son otorgados al equipo A. 

Art. 35

Doble foul  

Situación
Siempre que hay decisiones contradictorias de los árbitros u ocurren  infracciones de las reglas aproximadamente al mismo tiempo y una de las sanciones cancela el cesto anotado, esa sanción prevalece y ningún(os) punto(s) debe ser otorgado.

Ejemplo:
Mientras en el acto de lanzamiento hay contacto físico entre el lanzador A4 y B4. El balón entra al cesto. El árbitro líder sanciona foul ofensivo contra A4 y por lo tanto el cesto no debe contar. El árbitro seguidor sanciona un foul defensivo en contra de B4 y por lo tanto el cesto debe contar.   

Interpretación:

Esto es un doble foul y el cesto no debe contar.

Art. 37

Foul descalificador

· Un jugador será descalificado cuando se le sancionen dos (2) fouls antideportivos como resultado de su comportamiento personal antideportivo.

· El jugador debe retirarse del gimnasio. Se colocará la letra “D” en todos los casilleros restantes, solo a efecto administrativo. ( no amerita informe) 

Art. 38 


Foul técnico  

· Es considerado un foul técnico cuando un jugador se deja caer para simular un foul.
· Un foul cometido durante un intervalo de juego será penalizado al comienzo del próximo período o período suplementario, como si ocurriera durante el tiempo de juego. De cualquier manera, el primer período comenzará con la administración de un salto.
· Independientemente contra quien (jugadores, entrenadores o auxiliares de equipo) y en que tiempo (tiempo de juego o intervalo de juego) se sancione un foul técnico, la penalidad siempre será dos (2) tiros libres y la posesión de la pelota.
Situación 1  

Cuando una advertencia  es dada a un jugador por una acción o comportamiento que si se repite puede llevar a un foul técnico, esa advertencia será comunicada también al entrenador de ese equipo y se aplicará a cualquier miembro de ese equipo para el resto del juego. Una advertencia  se dará solamente cuando el cronómetro esté detenido y el balón muerto esté muerto. 

Ejemplo:  

A un miembro del equipo A se le da una advertencia por:  

(a) Interferir un saque.  

(b) Aplaudir en la cara del oponente quien esta lanzando para un gol de campo convertido.  

(c) Comportamiento antideportivo.  

(d) Cualquier otra acción que, si repetida, puede llevar a un foul técnico.  

Interpretación:  

La advertencia se comunicará  también al entrenador A y se aplicará a todos los miembros del equipo A para el resto del juego. 

Situación 2  

Si durante un intervalo de juego un foul técnico es cometido por un miembro del equipo que tiene derecho a jugar y que es designado como jugador-entrenador, el foul técnico contará como un foul de jugador y contará como falta de equipo en el período siguiente.  

Ejemplo:  

A4 es un jugador-entrenador y  es sancionado con un foul técnico por:  

(a) Colgarse del aro durante el  calentamiento previo al partido o de medio tiempo.  

(b) Comportamiento antideportivo durante un intervalo de juego.  

Interpretación:  

(a) y (b) Un foul técnico debe ser cargado a A4 como un jugador.  El foul debe contar como uno de los fouls que lleva a una situación de penalidad del equipo en el período siguiente así como uno de los cinco fouls que resulte en que A4 tenga que dejar el juego.  

Situación 3  

Mientras el jugador está en el acto de lanzamiento para gol, a los oponentes no se le permitirá desconcertar ese jugador con acciones tales como mover la(s) mano(s) para obstruir el campo de visión del lanzador, gritar fuertemente, patear fuertemente o aplaudir cerca del lanzador. De hacerlo resultaría en un foul técnico sí el tirador esta en desventaja por la acción, o por una advertencia sí el tirador no esta en desventaja.  

Ejemplo:  

A4 está en el acto de lanzamiento para un gol cuando B4 procura distraer A4  gritándole fuertemente o pateando  pesadamente en el piso. El tiro para gol es:  

(a) Convertido. 

(b) No convertido.  

Interpretación:  

(a) Se le dará una advertencia a B4 y se le comunicará al entrenador B. Esta advertencia se aplicará a todos jugadores del equipo B para el resto del juego  por el comportamiento similar. 

(b) Un foul técnico puede ser cargado a B4.  

Situación 4
Si un jugador vuelve a participar en el partido después que cometió un quinto foul y después que ha sido notificado que ya no está en condiciones de jugar, dicha participación ilegal se penalizará inmediatamente cuando se descubra, sin colocar a los oponentes en desventaja. 

Ejemplo:  

Después de cometer un quinto foul, se le notifica a B4 que no esta facultado para jugar. Más tarde, B4 entra al juego como substituto. La participación ilegal de B4 se descubre: 

(a) Antes que el balón esté vivo para reanudar el juego. 

(b) Después que el balón esté vivo, con control del equipo A. 

(c) Después que el balón esté vivo, con control del equipo B. 

(d) Después que el balón quede muerto tras producirse  la entrada al juego de B4. 

Interpretación:  

(a) B4  saldrá del juego inmediatamente y se cargará  un foul técnico al entrenador (registrado como "B") 

(b) El juego se detendrá inmediatamente a menos que el equipo A sea colocado en desventaja. B4 saldrá del partido y un foul técnico (registrado como "B") será cargado al entrenador B.  

(c) y (d) Se detendrá el juego inmediatamente. B4 saldrá  del partido y un foul técnico (registrado como "B") será cargado al entrenador B.  

Situación 5
Si después de haber sido notificado que no está facultado para jugar por su quinto foul, un jugador entra al juego otra vez y anota un gol de campo, comete un foul, o recibe  foul por un oponente antes que se descubra su participación ilegal, el gol de campo será anotado y se considerara el foul como un foul de jugador.  

Ejemplo:  

Después de haber cometió un quinto foul  y de haber sido notificado que no está facultado  para jugar, B4 entra al juego otra vez como sustituto.  Se descubre la participación ilegal de B4 después de: 

(a) B4 anota un gol de campo. 

(b) B4 comete un foul.  

(c) B4 recibe foul por A4 (el quinto foul de equipo).  

Interpretación:  

(a) El gol de campo convertido por B4 se anotará.  

(b) El foul cometido por B4 se considerará como un foul de jugador.  

(c) Los dos tiros libres de B4 serán lanzados por el sustituto de B4.  

Después de finalizar toda la actividad relacionada con (a), (b), (c), la penalidad de un foul técnico del entrenador B (registrado como ‘B’)  será administrado.  

Situación 6  

Si después de cometer un quinto foul y no ha sido notificado, un jugador permanece  o vuelve a entrar al juego, ese jugador será removido del juego tan pronto se descubra el error (sin colocar a los oponentes en una situación desventajosa). Ninguna penalidad será aplicada al jugador por su participación ilegal. Si ese jugador anota un gol de campo, comete un foul o recibe un  foul por un oponente, el gol de campo se le anotará y los fouls serán considerados como fouls de jugador.  

Ejemplo:  

A10 solicita sustituir a A4. El balón queda muerto como resultado de un foul por  A4 y A10 entra al juego. Los árbitros no le notifican a A4 que es su quinto foul. Posteriormente A4 vuelve a entrar al juego como sustituto. La participación ilegal de  A4 se descubre cuando: 

(a) Después que el cronómetro del partido se haya puesto en marcha y mientras A4 participa como jugador. 

(b) Después que A4 ha convertido un gol de campo.  

(c) Después que A4 comete  foul contra B4.  

(d) Después que A4 recibe foul de B4.  

Interpretación:  

(a)Se debe detener el juego y se debe sacar a A4 del juego inmediatamente reemplazando con un substituto, sin colocar el equipo B en una situación desventajosa. Ninguna penalidad se cargará a causa la participación ilegal de A4. 

(b) El gol de campo convertido por A4 se anotará.  

(c) El foul cometido por A4 se considerará como foul de jugador y penalizado como corresponde.  

(d) El foul cometido por B4 se considerará como un foul contra un jugador; se le otorgaran dos o tres tiros libres al sustituto de A4.  

Art. 39 
Reyertas (Peleas) 

Situación  

Si un equipo está en el control de la pelota en el momento en que se inicia una reyerta o la amenaza de comenzar, ese equipo tendrá solamente el tiempo restante del dispositivo de veinticuatro segundos cuando el juego es reanudado.  

Ejemplo:  

El equipo A tiene la posesión de la pelota por veinte segundos cuando una situación ocurre que puede llevar a una reyerta. Los árbitros descalifican a miembros de ambos equipos por salir de los límites del área de banco de equipo.  

Interpretación:  

El equipo A, que controló el balón antes de la situación de reyerta, será concedido un saque desde la línea central extendida, frente a la mesa de control con solamente cuatro segundos restante en el periodo de veinticuatro segundos.  

Art. 40

Cinco faltas por jugador

· Un jugador que haya cometido cinco (5) faltas, personales y/o técnicas, será informado al respecto por el árbitro y deberá abandonar el partido de inmediato. Debe ser sustituido en treinta (30) segundos.

Art. 42

Situaciones especiales

Situación 1
En las situaciones especiales en que las que las que se deba administrar varias penalizaciones durante el mismo período de reloj detenido, los árbitros deben prestar especial atención al orden en que se cometieron la violación o faltas para determinar que penalizaciones deben administrarse y cuales deben cancelarse.

Ejemplo:

A4 intenta un lanzamiento a canasta. Mientras el balón está en el aire, suena la señal de veinticuatro segundos. Tras la señal, pero estando A4 aun en el aire, B4 comete una falta antideportiva sobre él y:

a) El balón no toca el aro.

b) El balón toca el aro, pero no entra en el cesto.

c) El balón entra en el cesto.

Interpretación:

En todos los casos, la falta antideportiva de B4 no puede ignorarse.

a) A4 fue objeto de falta en acción de tiro penalización: dos o tres tiros libres seguidos de posesion para el equipo A en la prolongación de la linea central, enfrente de la mesa de control). Después, cometió violación de veinticuatro segundos (penalización: saque para el equipo B en la prolongación de la linea de tiros libres). A4 lanzará dos o tres tiros libres, pero el derecho a la posesión se cancelará por no ser la última penalización en administrarse. El juego se reanudará mediante un saque del equipo B en la línea lateral, a la altura de la línea de tiros libres.

b) No hay violación de veinticuatro segundos. Se conceden dos o tres tiros a A4, seguidos de un saque del equipo A desde la prolongación de la línea central, enfrente de la mesa de control.

c) No hay violación de veinticuatro segundos. Se conceden dos o tres puntos a A4, seguidos de un tiro libre adicional y saque del equipo A desde la prolongación de la línea central, enfrente de la mesa de control. 

Situación 2

Si se comete una doble falta o faltas con iguales penalizaciones durante el lanzamiento de tiros libres, las faltas serán anotadas, pero se cancelaran las penalizaciones.

Ejemplo 1:

A4 debe lanzar dos tiros libres. Tras el primero, se sanciona a A5 y B5 con doble falta.

Interpretación:

Se anotarán las faltas a A5 y B5, tras lo cual A4 lanzará su segundo tiro libre y el juego se reanudará como después de cualquier último o único tiro libre.

Ejemplo 2:

A4 debe lanzar dos tiros libres. Tras el primero, se sanciona a A5 con falta técnica y luego a B5

Interpretación:

Se anotarán las faltas técnicas a A5 y B5, tras lo cual A4 lanzará su segundo tiro libre. El juego se reanudará como después de cualquier último o único tiro libre.

Ejemplo 3:

A4 debe lanzar dos tiros libres. Convierte los dos. Antes de que el balón pase a estar vivo tras el último tiro libre:

a) Se sanciona a A5 y B5 con doble falta.

b) Se sanciona a A5 y B5 con sendas faltas técnicas.

Interpretación:

En ambos casos, se anotarán las faltas a los jugadores implicados, tras lo cual el juego se reanudará con un saque desde la línea de fondo como después de cualquier último o único tiro libre convertido.

Art. 46

Arbitro principal: obligaciones y poderes

Situación

Es posible que durante un partido ocurra algún incidente o situación que no esté reflejando explícitamente en la Reglas Oficiales de Baloncesto o en las Interpretaciones Oficiales FIBA. En tal caso, el árbitro principal está habilitado para tomar una decisión basada en su opinión  personal, dentro del espíritu e intención del juego limpio y la filosofía de las reglas. El árbitro principal tiene potestad para adoptar decisiones sobre cualquier aspecto no reflejado explícitamente en las reglas, a lo normalmente nos referimos como los “poderes elásticos” del árbitro principal.

Ejemplo:

Después de un gol del equipo A durante los últimos dos minutos del partido, el balón se aleja rodando del terreno de juego.

Interpretación:

Durante el desarrollo normal del partido, el árbitro haría sonar su silbato para detener el reloj del partido. En ese caso, se permitirían sustituciones y tiempos muertos a ambos equipos mientras el reloj esté parado y el balón muerto. Sin embargo, esto no se aplica después de un cesto convertido durante los últimos dos minutos del cuarto período o período extra. Si un árbitro hiciese sonar su silbato pondría en desventaja al equipo con derecho al saque, porque permitiría al equipo que encestó efectuar una sustitución o solicitar un tiempo muerto. Por lo tanto, el árbitro no hará sonar su silbato porque provocaría una interrupción del partido

Art. 47

Arbitros: obligaciones y derechos

· Si un árbitro se lesiona o si por cualquier otra razón no puede continuar con su labor antes de 5 minutos, el partido debe reanudarse.

Art. 48

Apuntador y ayudante de anotador: obligaciones

· El apuntador cambiará la dirección de la flecha de posesión alterna en cuanto finalice el segundo período, puesto que los equipos intercambiarán las canastas durante la segunda parte.

Art. 49

Cronometrista: obligaciones

El cronometrista medirá los tiempos muertos del siguiente modo:

· Hará sonar su señal cuando hayan transcurrido 50 segundos del tiempo muerto.

· Hará sonar su señal cuando finalice el tiempo muerto.
El cronometrista también medirá los intervalos de juego:

· Hará sonar su señal antes del primer y tercer períodos cuando queden tres minutos y un minuto y treinta  (1,30) segundos para su inicio.

· Hará sonar su señal antes del segundo y cuarto períodos y cada período extra cuando queden treinta (30) segundos para su inicio.

PLANILLA DE JUEGO

Faltas

· Una falta técnica de un entrenador por su comportamiento personal antideportivo se indicará inscribiendo una E. Una segunda falta técnica similar también se indicará mediante una E, seguida de una D en el espacio restante.

· Una falta antideportiva se indicará inscribiendo una A. Una segunda falta antideportiva también se indicará mediante una A. Seguida de una D en los espacios restantes.
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